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  TABLERO ALGEBRAICO 

 
 

Cada jugador, por turnos, lanza el dado y calcula el valor numérico de la expresión 
algebraica que hay en la casilla donde está situada su ficha, sustituyendo la letra por el 

valor obtenido en el dado. 
 

El valor numérico que ha resultado indica el número de casillas que debe avanzar o 
retroceder dicho jugador. 

 
El primer jugador que complete tres vueltas (en sentido antihorario) alrededor del 

circuito será el ganador. 
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